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speed freaks 
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filter 
ape escape 


warzone 
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MULAN 


point blank 2 
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ПРЕДСТАВЯНЕ 


алко sequel-n са били очак- 

вани с такова нетърпение 

като Соммих AND CONQUER: 
Tinearw SUV. „Дано none очакването 
да не е било напразно“ ще си кажат 
геймърите, пристъпвайки към това 
своебразно продължение на Соммахо 
ano Сөзде: Ren Аит. Пом 


със своето вредно излъчва 
голямата част от човечество 
то, Сред разорените градове и осеяни 
те с Tiberium поля започва тотална 
войни между „добрите“ (Инициатива 
таза Глобална Защита) н „лошите“ в 
лицето на религиозните фанатици от 
братството на Нод, 
Концепцията на играта едва ли 
може да се похвали с особена ор 
налност, Целта ти е да събереш 
вече кристали от въпросния 
Tiberium, да ги претопиш в пари ис 
тяхна помощ да умножиш своите 
бойни единици. Конкуренцията в 
това време не спи, ами се 


ше ти бъде против: 
ник, решаваш сам, като още в wauwa- 


Издател ELECTRONIC ARTS 
Производител WESTOOD. 


лото избираш на чия страна и с какво 
ниво на трудност ше игра 

е добър и се следи леси 
филмчета, прожектирани прел 
ка мисия. Тези филмчета заслужават 


доброто ви 
туалната среда. Целите 
също свидетелстват за. 
ред с нензбеж- 


блем създава едниствено бавния 


єў 
предък през техническите нива, Що ce 
отнася до трудността, то ти е такава, 


с задоволи и най- 
закоравелите RTS фенове, 

„Същите фенове няма да пропус- 
нат да отбележат и някои при. 
предиши 
(пехота, артилерия, съби 
да се срещнат във nena една страте- 
я на Westwood. Любителите на xe- 
ликоптери ще бъдат приятно изнена 
дани да видят отоново тези хвърчил 
ки, а възможнастта да се поправит 
мостове със сигурност ще зарадва 
никон по-съзидателно настроени нг 
paun. 

И двете враждуващи страни pas- 
полагат с някои екзотичии екстри = 


онези от инициативата си имат едни 
много специален танк, а хората на 
Нод mora 
тен кома 
хора, ми 


громи наред 
и сгради и за нула вре- 
телеките бази, 


случая Westwood заслужават похва- 
а техника, но и 


ла не само за добр 
за сполу 
ните бойни ел 


160 м HDD, P166, 32M 


добрата новина в сд 
чечакането нее било, 
Стратегиите в реално 

преме винаги са се радвал 
на добър прием сред геймі- 
рите, а когато хубавата идея 
се съчетае с безупречна г 
фика, удобен интерфейс 
новаторски елементи, ye- 
пехв e гарантиран. 

Както във всяка ст 

оттошти 


Със съжаление трибва 
признаем, че папослел 
сожетите на много ип 
говорят добр‹ 
тана своите съл 
е, уни, и случат с Рика, 
дна игра, в която на. 
мър му е отредена ролята. 
на Ryhn, въоръжена със сабя. 
герония. В началото тя npe- 
спокойно ce разхожда из го- 
рата заедно с брат си, кога- 
е щеш ли, връхлитат 
лошите, отвличат братчето, 
изгарят селото и я оставят 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


тати е преди всичко да 
рони работеща икономика, 
да си създадеш армия и да 
исприятел- 
Имаш избор 
измежду 12 човешки раси — 
келти, персийци, 
ши и какви ди още не, 
закон тенетиетигият, имаш 
ма разположение 7 вида чу: 
довиша, които съшо са мерак- 
лин да си строит икономика. 
Добре развитата м 
номика ти позволява да си 
ой 


дълбоко нещист 
що друго освен да събуди: 
най-близкия дракон и да 
броди страната в търсене на 
различни кристали и други 
магически предмети, с 
то помощ да разгроми злите 
сили. За щастие, не й се wa- 
дага да ходи през цилото вре- 
мепеша, ами може прост 
яхне дракон 
„Стоп! = ще извика тук 
някой. - Ама това съвсем san- 


наистина прили 
в случая е, че на Ryhn or вре- 


(дата! ENLIGHT 
Производител ENLIGHT 


рел е предпоставка за доб 
ра армия. Можеш да у 
чаваш властта си и като 
привличаш на своя страна 
независимите градове, на 
emam „repon 
свои хора вст 
те крепок 

В техни 


та да спре! 
ко времен е 
дадеш 


| 
жүз 


Сиа 


Издател PSYGNOSYS 


«линка SURREAL SOFTWARE 


да 
за ла по- 


са пръснати из pas- 

личните нива, където өсі 

пещери можете да откриете. 
места — 

подземия, мин 

които по една. 


опасни чудовища, кладени 
пропасти. Затова не ce учу 
вай, ако не успееш 

раеш играта от първин път. 
И изобщо не се над: 
милост, в слу 

добър майстор и 


РОМАНИЯ 9 (18) - 99 


Ите ACCLAIM 

пройводител ACCLAIM 

вт повече души събере, толкова атъй като героят ти в ешик- 
по-силен crana. po добър ис двете ре, нищо 


Най-впечатляващият не му пречи да стреля wmon- 
Мръсни думи,обеили- а на играта е безупреч- ременно с два патлака. Удо- 
вени полицаи и потоци от 3 полствието се допълва и от 
кръв — тази игра със сигур: многобройните чудовища. Te 
пост няма да тъзхити баба ти, о се срешат навсякьде, nana- 
но на теб може да осигури а лат, бият се и следкато бъдат 
доста вълнуващи преживива неприятния na- 
пия, Героят Shadow Мап е лит разлагащи се трупове w apresar. Зажалост, 
натоварен с мисията да пази. стенат измъчвани души, изкуственият им интелект 
а умрелите от хищ- Тук-таме може де си види н. деко куца, но играта и тика 
onci Legion. Задачата някой човек с глава върху сие достатъчно труди: 
pana път сред раменете, но бъди сигурен, Й 
тайнствените пещери н ката- че няма да я носи дълго. най-опитицит геймър ше се 
комби като събира всички Безспорно предиметвое поизмъчи, докато ги пре 
души по пътя сн. Колкото и богатиитарссналоторъки 


представяне ЕС новишнш 


ти, Играчът има пет, които нициите за някои оръжия за 
СЕСЕ ООО може да развива от нулево ло много wkr и често на герои ти. 
6-o ниво, В началото на игра- му се налага да влиза в рыш 
System Suock 2 е тали се предостави пъзмож- nanen бой. Това засилва ma- 
екшън: игра със ност да изградиш герои сн прежението и добавя ивобхо- 
страшничък сюжет, разрабо- като посочиш в кой „брани 
тена съвместно от Looking се подвизава той — Marines 
(специал 0 оръжията) Нещо като заключе- 
Beste изпольван ва- Navy (техпичари) и OSA (иси ние: Svsrew SHOCK 2 прите- 
3D енджина, познат — специалисти), Тези първо- жава един от най-увличащи- 
пи от Тит, Ho текстурите са начални настройки, разбира. те сингъл“плейър режими от 
толкова реалистични и ди- се, Morar да бъдат променен игрите, излизали напос- 
зайны на нивото с толкова: коренно в хода на wrpara, ледък. И най-важното — ИВАНА 
завършен, че двете заглавия. Освен мислене, в SYST дори поивяващите се TYK- 
трулно могат да се сравни, Зноск 2 има и здрав бой, По- там бъгове не могат на раз. ДЗИ 
В играта присъстват различното с други подобни валят впечатлението or това. грачът uy 
трайно лоста ролеви елемен- екшшығигри е фактът, че аму- ноло заглавие. 


игроу аы 59 


повиши ТҮ rsx 


Полицай, който оби- 
м футуристичен гр 
ссдлага на 
G-POLICE 
Wears or Justice. Зрелище 
кеплозин, етремителші 
атаки и великолепии звуко- 
вн ефекти са основните ко 
зове на това произведение 
В интерес на истината те с 
биха на ниво ome в предиш- 
ната версия, но в sequel-a 
създателите просто са nan- 
минали себе си. Де да бяха 
аблег същото 


над света се въапари новият. 
вампирски крал. Той 

хвана нещата, че човеците. 
бяха на път да се превърне в 
изчезва вид. На 

обаче никои по-високопоста- 
вени вампири като Razel за- 


висши сыңества, Завистливи- 
ят Kain не можа да се прими- 
ристова развитие, отриза кри- 
ата на Razel го запрати в 
бездънен водовъртеж. 


усърдие и върху сюжета, 


трябва л 
ли да се пристъпи къ 
вашата. За yen 
лите се e предвилено и тай 
o mun 

Играта губи много or 
старомодната си графика, 
косто не е чудно, като се 
има предвид че 


Новата игра започва с 
възкръсването на Razel, кой- 
то след като се измъква от 
водовъртежа, се втурва да си 
отмъшава. Основните му npa- 
rone са вампирите от стари 


„Сребърни куршу с 


прелнидени, затова ако искаш 
дасе отървеш от тих, ше триб- 
подпал- 


Всички тези екперименти се 
съпровождат отзабавии erpa- 
ичин ефекти (само вампир- 
ските писъци стигат, за да му 
папит на човек душата), но 


ТАВЯНЕ 


Издател PSYGNOSYS 
Прародител PSYGNOSYS: 


равен преди две години. 

Като предимства мо- 

жем да посочим добрия 
изкуствен интелект на 

приятелите и избора нз 

между различии возила. 

т полицай 

ва какво да 

оптер, брони: 

Rhino или разни 

стила на 

„Меспиляшон. Каквото и да 

си избере обаче, го очак- 

ми и 


CRY 
CRYSTAL DYNAMICS 


се развива линейн 
тува само един правилен 
пъг през нивата и отклоне- 
нията от него обикновено не 
водят до нищо добро. 
Определен neno- 
статыс на играта са nocan- 
ите тъзели,  най-бех 
пото й предимство ¢ cm 
но с великолепии 
еврища LIGICY 
2 SOUL Rewer в една 
сивите игри, npa- 
вени никога за Playstation. 
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HOLOTO 
NINTENDO 


ой-накрая! Nintendo 
обявиха първите 
конкретни детайли 


относно новото си konso- 
į na. Проектът за сега носи 
работното загловие Project 
Dolphin. Публикувайки в 
пресота тази информация, 
Nitendo хвърлиха ръкави 
цо но своя вечен конкурент 
Sony и на конзолата 
Plystalion 2 Project Dofphin 
ще използо последната 
DVD технология, достово 
на от Matsushita, заедно с 
PowerPC процесор от ВМ! 


Ги графичен чип, проекти. 


рон от фирмата АНХ 
Графика и мощ 


Комоютърният гигант 


7 BM ще доставя основния. 


процесор на конзолата 
Той ще бъде вариант на 
собствения им PowerPC 
чип, който в момента се 
шрожда в системите на 
Apple - Power Mac: Очок 
ва се до има роботна чес- 
тота от 400 MHz, което ше 
доде преднина но Nintendo 
в биткота им с Playstation 
2 и нейния процесор, по- 
известен кото Emotion 
Engine. 

PowerPC, сърцето на 
Project Dolphin ще бъде. 


комбинирано с графичен 
чип, проектиран от екс 
Silicon Graphics дизайнера 
Wei Yen, Yen огловяво фир 
ката за проектироне но 
компононти 30 компютърна. 
грофика АНХ, която преди 
промо потвърди партњор- 
ствого си с Nintendo при 
проектирането на новата 
им конзола, Прединството. 
но факто, че Nintendo ще 
изполша процесор, който. 
има зод гърба си досто 
реализации и е свален Gyk- 
полно ог рофтовете на mo- 
газините е, че фирмата 
ссем скоро може до при: 
стъпи към производство, 
Sony от своя страно розро: 
бота собствен чип, което 
осночаво милиони йени и 
доста преме, вложени в 
проекта. 


Предимството на 
оуо 


Кокто се и очоквоше, 
Nintendo "зоряза" тродици- 
omora си медиа = kocem- 
те и избра зо новия си про- 
ект DVD технологията. 
‘Matsushita ще разроботи и 
достовя кокто устройства- 
то, токо и дисковете за кон- 
золото. Nintendo м 
Matsushita ще работат 30- 


едно и върху продукти, no- 
ремени "Digital Conver 
gence”, които ще включват 
игрова тохнология с нор: 
mamo оудио и видео. 


“He” на пиратство- 
то 


Matsushita, п съдружие. 
с Nintendo, работят здраво. 
върху съзлавонето но ефок- 
mena защита срещу пиро 
лито за новия ОМО базиран. 
софтуер. Nintendo винаги 
много со се притесияпали 
за пиратството на софтуер, 
което беше и основното: 
“извинение” на фирмата при 
избора на косети кото но- 
сител за досегашната им 
конопа Анел 64. 


Пътят към магази- 
ните 


Project Dofphin ce очак- 
во до излезе през Cereme- 
ри / Октомври 2000, сомо 
няколко месеца след офи- 
циалното появявоне на 
Playstation 2. Tona ще npe 
дотрати трудната битка 30 
пажри, която Млет води 
навремето, когото пусна N64 
повече от година след no- 
якто на конзолите от ново, 


поколение на Sory и Sega 


Производителят на 
играта Star Trek: New 
Worlds, Binary Asylum, 
затвори прати поради 
финансови проблеми. 
Поради този факт иг- 
рата, която трябваши 
да излезе през нов: 
ри, изобщо ня 
завършва. 


т Втората Световна Война номи. 
7 на повече от половин век. ноте 


мата изглежда продължава ду 


“Спасяването на редник Рай 
телите на компютърни игри. ра 
неостиват пона HIDDES (хо Difor s 
е последният хит на тази тема. 


о межд страте 
гид в рейлно времени екшън Д може да 
св играе като от ро, така от трето 
лице, На геймъри му с отрейено да ко: 
мандва Спейиайинте Въздушни Сили, 
сиреч ла изпълнува заедно със своя or- 
рад тайин миси! на прайеска терито- 
фия. Със системата за управление се 
свиква за броени MuAH, менютата са 


повече от ИЕН и спокойно можеш да sax- 
върдиш нар 


СТАВИ nanesen 


Как се играе? 
Първото нещо, косто три 
аправиш преди да започнеш кампа 
пита е да си избереш осем чо 
между 40-те, предоставен 


положение. С тези осми 
ва да изкараш цялата кампания, като: 
внимаваш да нети ги убият всичките, 


а ще значи край 
ата ти задача 


игра: 


завис 
благоро 
върде ми 


успеха на твоето. 
но дело - ако са 


малко важният 

на оръжие и едва тогава ти. 
а мис 

структира 
пер ти говор: 
д теб пока 
но място с псичките му под: 

сакцент върху неприителе 


всяко е, 
робности 
ските поз 


Ама то било трудно! 
В началото създателите милостие 
во ти позволяват дй си избереш една 
от шестте кампании, но ниправиш ди 
веднъж този избор, после трябва да 
гърияваш поред всички мисии от 
кампанията. Общиит им брой вигра- 
та е 23 и те варират от трудни до п 
чти невьаможни, от спасителни акции 
до по-ошаени задачи, свързани с откри: 
ване и разрушаване на вражеските 
обекти. Веднага ти става ясно, че си. 
имаш работа не с обикновена пуцал- 
астактическа игра, в която голата 
демонстрация на сила просто не е дос 
татьяна. 
Първоначалното ми впечатление 


ЯД. 
HIDDEN 


беше, че играта е прекалено саожия, 
зада се справя € wen. После ми хрум- 
на да приложа няком от описаните в 
наръчника тактики и резултатът не 
закъсня, Открих дори, че мога да се 
промъквам покрай неприятелите без. 
нито един изстрел, Но дори и с 

ръчник играта не е лесна. Първо, 
защото никой не може да ти спести 
контрола върху николко човека еднов- 
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+» DANGEROWS 


ременно н второ, защото: 
пущии изискват оригина. 
иструдно отнапред ді ce ка 
проработи и KOE — йс. Добавете към 
това и изкуствения интелект на про- 
тивиишите и картинката став съвсем 
иена. Вирно; четези типойебт близко 
ризстоииие незнайно зо стрелят 
ошо, но за сметка на вй, ко! 

целит отдалече, са бе: 
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каш притежават никакво 
‘ство, което им помага да те: 


песто чув- 
puar. 


Apcenan 


удоволствие na 
създателите на 
аред с всички други екстри. 
пючиди в снок извеление и 
използвани 


ше се оплаче 
бор. Наред с вси 
ги екстри създа 
играта ти дават в 
ноет ди се снабдив 
оръжията на убит 
ници и така да попъ 
ен. Нещо повече, 
ако пренебрегиеш тази 

а може ди. 


и дру 


свой: 


Графиката 
Графиката с eano of 

e пре а 
rpa. И скоросой и 


качеството и са 
то из мисните 
ична и на момен 
о, че глела филм. Особено прецизно 
сапресъмадени атмосферните условия. 
и различните часове от ленонощието. 
Бурите, гръмотевиците, мъглата, осле 

ние и нощният мрак са 
пълноправни геромов HIDDEN AND 
DıNGrROLS = попякогӣ ти помагат, MO- 
никогети пречат. 


Звукът/ 
то оформление, меко ка- 

о. сопечётаявашо. Шумът от Ma- 
те и звуците на дивата природа 

а точно това; кото човек очеква да 
чуе. Енд от най-иевероятните npe- 
жививания е свързано с бученето на 
бомбардировачите, грохота от naza- 


© бомди и сеплозинте, конто след. 
а след друга. Музиката, които. 
ла се чувстваш като герой от 
филм, има паника да се включва 
ө най-напрегиатите моменти, ий- 
пример малко преди ди те атакуват, Ви- 
конете ни неприятелите от сорта “Хер 
Toma също дътьлвит усещането за аве 
oer. 


Заключение 

Итака, кикво имаме пред себе си? 
Вълнуваша музика, страхотна графика и. 
найгдобриит геймидей, който човек може 
ла си представи. Дребни бъгове могат и 
да полразнит някого, но emma ли представ“ 
ливат сериозна пречка зи метниските en- 
тусийсти. Никому 23-ти мисии могат да. 
му се видят малко, но позволете ми ди 
ви увери, че всяка една от тих © способ- 
на да задържи човек пред комнютьря в 
продължение на или една нош, чем по- 
пече, Ще ви питам дали с малко, след 
като прекирате две седмици по виртуал 
пите фронтове! 


ОЧАКВАЙТЕ 


п ACTIVISION 


BATTLEZONE 


Още една игра, която, 
потвърждава мнението ми, че 
не винаги продълженията са NO- 
поши от оригинала, Първото, 
което прави впечатление 6 
страҳотната графика. Pandemic 
Studios са подобрили значител- 
но оригиналния 80 енджин, nO- 
бавяйни и доста новости, No- 
добрен е и изкуственият инте- 


Предполагам, че няма 
увакаващ себе си TONE, кой- 
тода нее ирал бино Terî Ало. 
В началото на носмври ще ни 
бъде предоставена вызможнос- 
тта да поираем и продължени: 
ето й, Предварителният поглед 
показва, че нещата не са се 
променили кой знае колко. Гей- 
мплейът е значително по-бърз, 
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| 
лект на вражеските единици и 
те вече не са толкова лесна 
мишена. На разположение са 
шест свята, в които играчьт 
дори ще има възможност да 
влиза в сгради, когато е пеша, 
но трябва да внимава с paa- 
хождащите св навън кръвожад- 
ни същества, готови да закусят 
© ВСИЧКО, кото Ce движи. 


наблюдават се известни nono- 
‘брения в графиката, вклюхващи 
светлинни ефекти и добре из- 
глеждащи трупове (арго). 
Градьг изглежда по-зает с биз- 
неса си, но основната концеп- 
ция на играта се е запазила, | 
Така че, бандюги, заредете се | 
с един месец търпение и чакай- | 
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За ара COLIN MCRAE 


Затавието на тази игра, 
което е изписано над този текст 
все още не е конкретизирано 
от Codemasters, но това няма 
да ни попречи да й направим 
предварителен преглед, Пьрво- 
то, което се забелязва 6, че 
графиката в подобрена, в ре- 
зултат на което дълбочината на 
детайла е по-голяма, скорост: 


Мойтт в пуцалка от 
първо лице, чийто сюжет се 
развива в не много далечното 
бъдеще, Но не в нашата, ав 
някаква алтернативна вселена, 
в която Германия е спечелила 
Втората Световна. Война, 
Според Мила Меи, 
създателите на играта, нем- 
ците изобретили машина Ha 


РС: 


RALLY 2 


та на движение — по-висока, а 
автомобилите — по-рвалистич- 
ни. Нов си стилът на игра и 
техниките на шофиране и от 
Codemasters твърди, че ново- 
то им затавие ще отвори нова 
страница в историята на рали- 
‘симулаторите и се надяват чрез 
‘него да си върнат репутацията: 
в жанра. 


времето, колто им помогнала 
да си доставят от бъдещето 
артефакт, с който спечелили. 
войната. 

Ти си Себастиан Мор- 
тир, инструктор. от елитните 
войски, чиято основна зада- 
ча ода се върне във времето 
на Втората Световна Война 
и да унищожи този артефакт. 


Ninten 
типлейър. 
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ОЧАКВАЙТЕ 


„Носи Bronens е едно от 
ключовите заглавия, разработ- 
вани в американските студия на 
‘Sega, и ще е едно от първите, 
които ще видят бял свят при 
злизането на Dreamcast на 
американския пазар. 

В играта главни герои са 
двама братя — Мода! и Hoigal, 
които живеят в голямо смети- 


Помощ! Нападнати сме от 
плзове През 1957 НАСА vape- 
nana в космоса два пльха — 
Уошинпън и Дкеферсън, които. 
попаднали в плен на овънзенни 
Зелените човечета ги превърна: 
лив capis интелигентни създания 
V cera те ca се върнали да търсят 
откен. С помошта на дупли- 


новини 


Interactive. 


Следващите награди 
сагласувани от 400 eBpo- 


пейски магазини за игри: 


РС издатол на годината: 
‘Take 2 interactive. Конзолен 
издател на годината:бопу. 
Най-добра конзола: Sony 
Playstation. Най-добър РС 
хардуер: Nvidia. 
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ше. За нещастие зпи хора раз- 
бират, че под сметището има 
нефтено находище и се опит- 
ват всячески да прекарат гор- 
ките братя. 

Играта започваш в роля- 
та на Hoigal ~ по-малкия но по- 
умен брат, ис него ще трябва: 
Да манипулираш компютърно 
контролирания Moigal 


катори, Уошинтьн и Днефърсън 
умножават неимоверно пльови- 
те популации го Света. И техните 
чада започват да рушат всичко 
наред. И тук на помощ идват 
Scratch Cats. След като си из- 
береш една от котките, uenta е 
зона — убий колкото се може 
повече плъхове преди те да са 
разрушили волно, 


НОвини 
сили 


Blue Вие обявиха ня- 
колко нови заглавия, ко- 
ито са в процес на paspa- 
Gorka, Първата от тях е 
Battle Isle 4: Children of 
Haris- фентъзи стратегия, 
която се очаква да види. 
бял свят през есента Ha 
2000 година. През четвь- 


Накратко: нова част Ha 
великите Micro Machines! Kor- 
цепцита на новата игра не е 
„мрьднала” много от предиш- 
"ите версии. Новост е факта, 
че ирачките са заменени с ед- 
ноинчови човечета, наречени 
Maniacs, Те ca генетично про- 
ектирани да бъдат най-из- 
дръжливата и конкурентноспо- 
собна форма на Живот и за да 


ee Д 


След успеха на Пиоки 
Тивок 2: Stens ог Ет, беше 
ясно, че Acclaim ще добави 
ново заглавие към. серията: 
За разлика от предишните 
заглавия, обаче, които бяха. 
ориентирани към. сингъл 
плейъра, Turon: Race Wans Ще 
бъде основно мултиплейьр 
игра, Благодарение на nonb- 
лнителните портове на №64, 
виграта могат да участват до 
четирима играни. 

Освен Deathmatch, ще 
ича и co-operative, single и bot 
режим, в който могат да се MI 
раят Deathmatch нива срещи 
компютърно управлявани про- 


новини 


proto тримесечие на 2000 
година пък ще излезе 
Settlers IV. За тези от вас, 
които все още не за чули, 
ще добавя, че в края на 
месеца ще излезе add-on 
за Settlers ІІ - Quest of the 
‘Amazons. За десерт, Blue 
Byte са ни приготвили ma- 
ненада, Наскоро е склю- 
чена сделка между фир- 


MICRO 
MACHINES 4 


разбере кой or тя е най-успе- 
Шен, техният създател ги иЗпра- 
вя един срещу друг 

Най-голямата изненада 
е, че Codemasters вместо да 
използват нова 30 машина да 
пресъэдадат двумерното сьсте- 
sarme, те са решим да създа- 
дат напълно тримерна игра, 
което е похвално. 


тивници. Acclaim смятат да 
включат в Race Идя доста по- 
знати ни герои. За cera са 
„потвърдили участието си" 
Turok и Adon, 

И за край — играта ше 
включва 36 мултиплейъ нива, 
16 различни орькия и голям 
набор от тайни, които могат 
да бъдат откривани 


мата и Стивън Кинг за 
съ нето игра! 
Stephen Kings's F13, un- 
ято история се върти. 
около несъществуващия. 
бутон на клавиатурата - 
Е13. Според фирмата. 
този бутон е смес от тех- 
нология иужас (типич- 
ни Кинг, според мен). 
Играта ще излезе тази. 
зима. 
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еди следните кодове в главно“ 
меню. Ще чуеш звук като п 
твърждение. 

КОД - Резултат. 
famälazybastard— Débug Mode 
магрвреейтгешіш - Hyper Speed 
mode 

wreckedonspeed = Mega speed mode 
reflections = Оглелален mode 
givemescorpið — Scorpio League 
givemetuarus = Taurus League 


Jackimflying = Слаба гравитация. 
flymetothemoon = Средни гравита 
цин 

bringmebacktocarth = Нормална 
гравитация 

trotters Expert mode 


bigandpink = Had mode 


Тен кодове работят само на 

оригиналната версия (без пано- 

ве). 

В някое меню въведи iamcheater 

или iwilleheat, Може да се наложи 

ди го въведещ.2. пъти, Ще. чуеш. 

звук като поттържленис след това 

въведи следните кодове по време 
ип 

allitems Всички оръжия и муниции. 

debugdrawwire Широкоекранен 

пету Прелен поглед на врага 

enemyb Заден послед на араға 

funnyhead Големи глави 

gamedone Печелиш мисията 

дагаеГа  Губиш мисията. 

goodhealth Здраве 

ие Убиваш всички враго- 

ne 

laracroft Други униформи 

nohits Безсмьріне 

openalldoor Орваряш всички npa- 

ти 

resurrect Врышаш се като зомби. 

след като умреш 

showtheend Показва кран 
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Въведи тези кодове на ФАКС: и 
натисни годемия зелен бутон 
7287 — отиваш на нивото за єтр‹ 
дяне на плъхове, след като минеш. 
това ниво 24328 = позволяваш 
следните кодове по време на игра: 
СС - Всички открития 
Shift+C -$10,000 
Shift+-Q - Земетресение 
Shift+E = Опасност 
„Си+у — Край на година 
СУМ Кра 
Саебвияс 
ЕП — Губиш 
F12 — Печели 
Пропускане на ниво: 
На главния екран натисни: 
преди да започне нивото. Сега на- 
тисин върху дъската за премина“: 
ване към друго ниво, 


играта, 


4000 Точки за престиж 
По време на игра на ми 
прави алфа удар на десния шит, 
но не го унищожавай напълно. 
Ще ти трибһат никол- 
ко опита, за да напра- 
тиш това. 
Ако го уинщожиш 
напълно. този код 
яма да работи. След 
това изстреля фотон 
в. предния. ляв шит. 
След това натисни 
Сїг!+Е4 и ще имате 
4000 точки. 
За ла увеличиш пре 
стижа в campaign иг- 
рите отиди на косми- 
мескин док и продай 
всичките 4 ракети: 
След това избери най. 
бавния ракетен ann- 
гател и купи x4 на 
цената на едни: След 
това АЗ взимайки ти. 
1 престиж, след тові 
х2 (намалява с още 
1) иелед това x1 (на- 
малява с. 1); Отиди 
отново на х4 и повто- 
ри, за толкова пре- 


я на: 


Въведи следното по време 
ds10x - Кълве 10 пъти 
dscatchnow - Хващаш веднага 
dsnobreak - линиите не се чупят 
dsbluemarlin.— Следващият. улов. 
ще е синя mepu 


По време на игра въведи eureka. 
You'll hear а sound to confirm, Now 


ing Keys... 
Right Skip board 

Left Back one board 

Down -Skip to last board in set 
Up Back to first board in set 
стиж колкото ти е необходим. 


Това нима да се отрази на пре- 
стижа на кариерата за получ 
ване на ранг, но ще ти позволи 
да ен набавиш този толкова 
обходим ъпгрейд. 


(с/у входа на 
1-ма гимназия), 


ИГРОМАНИЯ9 (18) - 99 


APOCALYPSE 


Избор на ниво: 
Паузирай играта задръж LI и натисни Триъгълник, 
Горе, Х, Долу. Ще чуеш изстрел от пушка. След това 
излез и се върни в основното меню. Ще имаш тази оп- 
ция, 
ПРОПУСКАНЕ НА ЧЕКПОЙНТ: Паузирай играта 
задръж LI и натисни Триъгълник, Квадрат, О, X за да 
пропуснеш следващия чекпоинт. Ще чуеш изстрел от 
пушка. 
ВСИЧКИ ОРЪЖИЯ: Паузирай играта задръж ТА и 
натисни Квадрат, O, Горе, Долу, X, Квадрат. Ще чуеш 
изстред от пушка, Върни се в играта и ще притежаваш 
всички оръжия. 
БЕЗКРАЙНО ЖИВОТИ. 
Паузирай играта задръж LI и на: 
X, Квадрат. 
„ НАПЪЛВАНЕ НА ЗДРА! Паузирай играта задръж 
LI и натисни Квадрат, X, Триъгълник, О. 
БЕЗСМЪРТИЕ: Паузирай играта задръж 1.1 и натисни 
Долу, Горе, Ливо, Ляво, Триъгълник, Горе, Дясно, Долу. 
ПРОДЪЛЖАВАНЕ ОТ СЪЩОТО МЯСТО: След като 
умреш възстанови играта след това паузирай, задръж 
LI и натисни Квадрат, 
постоянно падан 
Паузрай играта задръж 1.1 и натисни X, X, X, X, X, X. 
еш да палаш 
еш към 


ник, О, 


и Тр 


да perne- 
грираме АСОЦИАЦИЯ НА ГЕЙМІК- 
ЛУБОВЕТЕ, която да отстоява пре 

Та НИИ Да ни: Юридически» 


ределим датата на учредителното. 


събрани! 
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NCAA FOOTBALL 2000 


Въведи следните кодове на екрана “Secret Codes”. 


BADCALL Удряш за една точка 
BIGSCREEN Гледаш интро 
BRICKWALL Defense always tackles 
CONTROVERSEY Гледаш класирането 
СІММЕРАВАШ, Винаги хващаш топката 
ICBM Дълги изстрели 
ГУТНЕСАМЕ. Всички отбори на EA 
LASERBEAMS Всички отбори на Tiburon 
MINDREADER Игра на компютри. 
PIXGALORE, Винаги прихващаш 


STADSGALORE Всички стад 
mode 
STAFFUP Максимум точки 
‘TIMEFLIES Бързи светлинни ефекти 
UNSTOPPABLE Супер отбор. 
INSIDENOUTSIDE 1947 Army 
FORTYSEVENONE 1957 Oklahoma 
BRUTUS 1970 Ohio State 


ZAMEOFCENTURY 1971 Nebraska 
SCHOONER 1971 Oklahoma 
HEDGES 1976 Georgia 


1981 Clemson 
1983 Nebraska 

1984 Boston College 
1985 Alabama 

1986 Penn State 
1986 Miami 

1987 Miami 

1988 West Virginia 
1994 Oregon 

1994 Penn State 


MONSTERD 
HURTQB 
GREENGANG 
ALMOSTNO.1 


PUTINLARRY 1996 Florida 
СЕТТНЕОВ 1996 FSU 
TURNOVER 1997 Washington State 


LITVOTE 
SMOKEY 


TONY HAWK’S PRO SKATER 


Оше точки. 

По време. 

в земята 

Всички Тренировъчни нива: 

Паузирай играта след това задръж LI и натисни Квадрат, 

Tope, Ляво, Горе, O, Триъгълник, Излез от нивото, което 
таеш и отиди в менюто, Ще имаш всички тренировъчни 

нива 

Големи глави: 

Паузирай играта след това задръж 1.1 и натисни Ляво, Горе, 

X, Долу, Горе, X. Триъгълник. Излез от нивото, което иг- 

расшя и стартирай нова игри за да си с голяма 

Ходове на рампата: 

Топу Hawk - Натисни Ляво, Ляво, Квадрат докато си на 

рампата на улицата за да направиш 540 завъртане 

Bob Burnquist - Натисни Ляво, Ляво, докато си на рампа- 

та на улицата за да направиш Fingerflip Airwalk 


1997 Michigan 
1997 Tennessee 


летеж задръж О и отпусии преди да се улар 
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ИСТОРИЯ НА 


ИГРИТЕ: 


SEGA MASTER SYSTEM 


След като произвежда 
доста заглавия за ранните 
домашни конзоли, Зеда ре- 
шава да започне разработ- 
ката на собствена платфор- 
ma. Sega Master System 
(SMS) излиза на пазара 
през 1986, малко след поява- 
та на Nintendo Enter- 
tainment System (NES). 

От техническа гледна 
точка SMS била по-добра 
от NES, с по-добра графи- 
ка и по-качествен звук. 
Към нея вървели и доста 
интересни аксесоари като 
тримерни очила, но тези 
нейни качества не й помог- 
нали много, тъй като на па- 
зара нямало много впечат- 
ляващи игри за нея. 

Още при представянето: 
на конзолата пред широка- 
та публика, Sega продала 
правата за разпространение 
на SMS на територията на 


2 02/2022816 Про: 
дам SEGA SATURN, 
нова с RUN и 18 диска 
~ 200 000 ль 

2 0728/3922 Заме- 
ням SEGA МО? за 
GAME BOY COLOR. 
2 02/292 2816 Про 
давам дискове за SEGA 
SATURN по 10 и 15 
2 016/39285 Tipo- 
давам изгодно 41 броя 
SONY PLAYSTATION 
+ ДИСКОВЕ. 

2 (02)2022816 Про- 
далам оригинален MEGA 
DRIVE с 1 касета и 2 
джойстика, 60000 ль. 
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ОБЯВИ 


MANKU 


Щатите на фирмата Tonka, 
надявайки се, че дистрибу- 
торът на играчки ще реали- 
зира добри продажби. Тех- 
ният маркетингов отдел не 
оправдал очакванията, като 
вместо да издаде потенци- 
aanu хитове като CLOUD 
MASTER и DYNAMITE Dux, на 
пазара се появили популяр- 
ни в Европа заглавия. След 
излизането на Genesis през 
1989, Sega си възвърнала 
правата върху SMS и изда- 
ла няколко добри игри. Но 
твърде късно. 
Най-голямата причина 
за провала на Master 
System била фирмата 
Nintendo. Конзолите на 
Nintendo притежавали 
90% от пазара, докато SMS 
деляла останалите 10% с 
INTV и Atari 7800. NES 
била с едни гърди напред 
пред другите и поради по- 


литиката си относно трети 
производители на игри. 

В Европа SMS постиг- 
нала по-добри резултати и 
станала достатъчно попу- 
лярна, което довело до по- 
явата на SMS II (модерни- 
зиран, по-евтин вариант на 
конзолата) през 1990. Са- 
мата машина се продавала. 


чак до 1995. 
Технологията, заложе- 
на в Master System 


продължила съществува- 
нието си в Game Gear, Ko- 
ero не било нищо повече 
от портативна версия на 
оригинала с някои подо- 
брения. След появата на 
Genesis Sega пуснали на 
пазара Power Base 
Converter — приспособле- 
ние, с чиято помощ било 
възможно да се играят 
игри за SMS върху новата 
конзола. 


ее 55>>:- 


< 


В таш рубрика ce публикуват беплатни обяви до 7 думи, попьшеши върху 


оригинален талон, изрязан от en, „Игромания“ (виж на emp. 14). 
ew мд? дни се замлацет по mapia 50 лен на сіне (таю) 
„Плащането става в брой на адреса na редакцията = София, бул. „Инж Hoan 
Иванов“ 76,6 Б, пили с пощенски запис no банкова сметка на Мултимедиа ООД: 
= бъ код; 200 84 232; 6. сметка: 101 0178 115, ТБ OBB = клон „Доверие“, Сирия. 


ТАЛОНЗА МАЛКА ОБЯВА. 


Безплатна (до 7 думи) O Платена (над 7 думи) O 


ГОбява над 7 dy: 


їп се заплаща по тарифа 50 лв. за сим 
вол (знак) и към настоящия талон следва да се приложи 
копие от документ за плащане (от пощенски запис). 
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ЦЕНИ ЗА РЕКЛАМА 


| корица 5 an. 
До галат 10 an 

16-a стр. 3 лв.(3000 лв.) 

Вътр. стр. 2 лв.(2000 лв.) (жи, см 


отстъпки: 

от 200+500 (200+500 x. pe 

от 500+1000 (500-1000 x.) an. 5% 

над 1000 (1 млн.) ли. 10% 
Цените са без AAC. 


